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【システム実装型】

カメラとマーカを利用したジェスチャ認識

通常PCで疑似触覚を提示
http://www.persistent.org/VisualHapticsWeb.html
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【調査型】

SF映画などから，
「あったらいいな」「5年後，10年後にはあるか
な？」
と思わせる魅力的なユーザインタフェースを
ピックアップし，その実現可能性を調査

人間の認知特性の調査とその活用法

例えば様々な錯覚現象など

現実世界と仮想世界の位置合わせ手法の調査


